REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ
pt. “Ekomobilnos¢ w Legnicy dla zdrowej okolicy”

§ 1. Organizator

1. Organizatorem Gry Miejskiej pt. “Ekomobilno$§¢ w Legnicy dla zdrowej okolicy” jest
United Nations Association Poland oraz UM Legnica wraz z Centrum Dialogu
Obywatelskiego w Legnicy.

2. Przez organizacj¢ Gry rozumie si¢ przygotowanie Punktow Kontrolnych na terenie miasta
Legnica oraz wszystkie inne czynno$ci zmierzajace do prawidlowego jej przebiegu.

§ 2. Zasady Gry

1. Gra Miejska pt. “Ekomobilno$¢ w Legnicy dla zdrowej okolicy” odbywa si¢

17 wrzesnia 2022 roku w Legnicy.

2. Celem Gry jest praktyczne przyblizenie jej uczestnikom informacji dotyczacych Agendy
2030, a tym samym 17 Celow Zréwnowazonego Rozwoju, wyznaczonymi zadaniami

w zakresie poszczego6lnych Celow oraz dzialaniami na rzecz zrownowazonego rozwoju, ktore
podejmuje Urzad Miasta Legnica.

3. Zadaniem uczestnikow Gry jest poruszanie si¢ pomie¢dzy poszczegdlnymi Punktami
Kontrolnymi oraz wykonywanie nast¢pujacych po sobie zadan. Za kazde wykonane zadanie
uczestnicy otrzymujg punkty, ktérych liczba jest zalezna od stopnia poprawnosci lub czasu
jego realizacji.

4. Zadania wymaga¢ beda spostrzegawczosci, wspoldzialania w grupie, umiejetnosci
wyciggania wnioskow 1 tgczenia faktow.

5. Udzial w Grze jest bezptatny.

6. Podczas Gry kazdy zesp6l musi posiadaé telefon wyposazony w aparat oraz internet za
posrednictwem, ktdrego moze otrzymywac informacje od Organizatora. Numer tego telefonu
Zespot musi poda¢ w zgloszeniu rejestracyjnym.

7. W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepisOw ruchu drogowego.
Zespol, ktorego cho¢ jeden z czlonkow nie dostosuje sie do tego wymogu zostanie
automatycznie wykluczony z dalszej rozgrywki.

8. Gra toczy si¢ w normalnym ruchu miejskim w zwigzku z czym uczestnicy sg proszeni

o zachowanie szczegolnej ostroznosci. Organizator nie zapewnia opieki medycznej dla oso6b
uczestniczacych w Grze.

9. Charakter imprezy powoduje, ze Zespoly poruszaja si¢ po miescie na wlasng
odpowiedzialnos¢.

10. Uczestnicy przystepujac do Gry biorg na siebie pelng odpowiedzialno$¢ prawno-cywilng
na caly czas trwania Gry. W przypadku oséb niepetnoletnich odpowiedzialno$¢ za taka osobg
ponoszg rodzice/opiekunowie prawni i/lub opiekun zespotu.

11. Nad prawidlowym przebiegiem Gry czuwa Organizator. Zadania bgda oceniad
wolontariusze znajdujacy si¢ na kazdym Punkcie Kontrolnym.



12. W przypadku naruszenia przez uczestnika lub zespot niniejszego regulaminu, ztamania
zasad fair-play badz utrudniania Gry innym uczestnikom w dowolnym momencie Gry
Organizator ma prawo do wykluczenia go z Gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest
ostateczna.

13. Organizator moze nie wyrazi¢ zgody na start uczestnika w Grze, jesli stwierdzi, iz ten jest
pod wptywem alkoholu lub innych srodkow odurzajacych.

14. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikow Gry mogace
naruszy¢ porzadek publiczny lub dobra osobiste 0sob trzecich.

15. Organizator nie jest strong migdzy uczestnikami, a osobami trzecimi, ktérych dobra moga
by¢ naruszone w czasie Gry.

§ 3. Uczestnicy Gry i zgloszenia

1. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest zgtoszenie oraz rejestracja Zespotu liczacego od 2 do
6 0sob. Uczestnikami Gry mogg by¢ rodziny oraz mtodziez bez ograniczen wiekowych.

2. Zgloszenia dokona¢ mozna poprzez wypektienie formularza do dnia poprzedzajacego Gre
poprzez Google Form.

4. Kazda z oso6b bioracych udziat w Grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia,
umozliwiajacym udzial w Grze.

5. Poprzez rejestracje i udzial w Grze uczestnik wyraza zgode na:

- wzigcie udzialu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;

- przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnikow w zakresie niezbednym
dla przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997
roku Dz. U. Nr 133 poz. 883);

- opublikowanie przez Organizatora na tamach stron internetowych, portali
spoteczno$ciowych oraz w informacjach medialnych wizerunku uczestnika, oraz

w uzasadnionym przypadku, imienia i nazwiska uczestnika.

6. W trakcie Gry czlonkowie poszczegdlnych Zespotéw nie moga si¢ rozdziela¢. Liczba
cztonkow Zespolu bedzie weryfikowana w poszczeg6lnych Punktach Kontrolnych. W razie
niezgodnosci Zespot bedzie mogt przystapi¢ do realizacji danego zdania dopiero wtedy, kiedy
wszyscy jego cztonkowie znajdg si¢ w Punkcie Kontrolnym.

§ 4. Zwycigzcy Gry

1. Zwyciezcy Gry zostang wylonieni po jej zakonczeniu. Zespoty, ktore do tego czasu nie
zakoncza Gry, nie bedg brane pod uwage w procesie wytaniania zwycigzcéw. Wylonienie
zwycigzcOdw nastgpi w ostatnim Punkcie Kontrolnym oznaczony jako ,,Meta”.

2. Punkty beda jawnie przyznawane na kazdej stacji po wykonanym zadaniu.

3. Zwycigzcy Gry zostang wytonieni po podliczeniu wszystkich punktow, ktére otrzymali oni
wykonujac zadania w poszczegdlnych Punktach Kontrolnych. Zwycigzca Gry zostanie
Zespol, ktory tacznie otrzyma najwicksza liczbe punktow oraz przejdzie Gre. W przypadku,



gdy dwa lub wigcej Zespotow otrzyma réwng liczbe punktéw, zwyciezey zostang wylonieni
poprzez dogrywke.
4. Zwycigzcy Gry otrzymaja nagrody.

§ 5. Wykorzystanie wizerunku

1. Uczestnik upowaznia Organizatora do wykorzystania jego utrwalonego wizerunku

w nastepujacych formach:

a. utrwalanie 1 zwielokrotnienie jakgkolwiek znang technikg oraz rozpowszechnianie

w dowolnej formie,

b. wprowadzenia do pamigci komputera i do sieci multimedialne;j,

d. zwielokrotnianie zapisu utrwalonego wizerunku,

e. publiczne wystawienie, wyswietlenie, odtwarzanie oraz nadawanie i reemitowanie, a takze
publiczne udostepnianie w taki sposob, aby kazdy mdgt mie¢ do niego dostep w miejscu

1w czasie przez siebie wybranym,

f. zamieszczanie 1 publikowanie w prasie, na stronach internetowych, plakatach i bilbordach,
g. emisja w przekazach telewizyjnych i radiowych,

h. publikowanie zdj¢¢ uczestnika z udziatu w grze miejskie;.

2. Wykorzystanie wizerunku uczestnika mozliwe jest dla celow informacyjnych,
promocyjnych oraz marketingowych zwigzanych z realizacja celu okreslonego w §2,
realizowang przez Organizatora dzialalno$cig spoleczng na rzecz zwigkszania $wiadomosci
na temat Celow Zréwnowazonego Rozwoju oraz celow dziatalnosci Organizatora poprzez
umieszczenie wizerunku na stronach internetowych, blogach i fanpage’ach prowadzonych
przez Organizatora.

3. Majac na uwadze bezplatny i1 spoteczny charakter organizowanej gry miejskiej oraz
dobrowolny udzial, uczestnik zrzeka si¢ wszelkich roszczen, w tym rowniez o jakiekolwiek
wynagrodzenie (istniejagcych i przysztych) z tytulu udostepnienia i rozpowszechniania jego
wizerunku w celach okreslonych w niniejszym Regulaminie.

§ 6. Postanowienia koncowe

1. Regulamin znajduje si¢ do wgladu przy formularzu rejestracyjnym.

2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem,
glos rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

3. Organizator zastrzega sobie prawo przesuni¢cia, przedtuzenia lub przerwania Gry

z waznych przyczyn.

4. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzania zmian w regulaminie.



